
 

שעות    Figma (50-ו UX/UIקורס אפיון ממשק וחוויית משתמש 
 אקדמיות( 

 

בחלק זה תלמדו על כל המרכיבים המשפיעים על חוויית המשתמש ואת כל הכלים לעיצוב ויצירת  
 .חווית משתמש מקסימלית באתרי אינטרנט ובאפליקציות בהתאמה לצרכי הלקוח

מותאם במיוחד למגמות החדשות בארץ ובעולם בכל הקשור לעיצוב אתרים, עיצוב  UX UI קורס
לטאבלטים ולטלפונים חכמים, ומאפשר למעצבים וגרפיקאים שעובדים היום בפרינט להתרחב לעולם 

  .הדיגיטל

 
 : סילבוס

 
 UX- מחקר ואפיון: 

 
 1שיעור 
 ואפיון קהל יעד UX UI-מבוא ל

  .UX UI- חווית משתמש? שלבי העבודה ב. מהי UX UIמבוא לעיצוב 
  הגדרת קהל יעד ויצירת פרסונות.

 2שיעור 

  מחקר רקע ומתודות מחקריות.
 תרחיש משתמש.ת וניתוח מתחרים , סקר שוק

 3שיעור 

  מחקר רקע ומתודות מחקריות.
  , מתודולוגיה מחקרית ושאלון עבור המשתמשים.2סקר שוק וניתוח מתחרים 

 4שיעור 

  ראשוניים. Wirefrmesהיכרות עם פיגמה ואפיון 
Figma-  ,תכנוןהיכרות ראשונית Wireframes ראשוניים עפ"י הנתונים מהמחקר ו-call to action.  
 5שיעור 
 . User Flowהמשך: אפיון ועיצוב  –פיגמה 
 6שיעור 

Prototype השלבים שלה.: אפיון אבטיפוס מוכן של האפליקציה שנרצה להציג, כולל כל  
 7שיעור 

 prototype-כולל מסכי ה UX-העיצוב מצגת מחקר מסכמת של המחקר שעשינו בחלק 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

UI: 
 

 8שיעור 

  קומפוזיציה וצבע. :UI-יסודות העיצוב ו
  יסודות הקומפוזיציה ותורת הצבע.

 9שיעור 

  צבע וטיפוגרפיה.  :UI-יסודות העיצוב ו
  צבע וקונטרסטים. -יסודות הטיפוגרפיה, המשך

 10שיעור 
UIטיפוגרפיה ומיקרו קופי :. 

 11שיעור 

UI .ואנימציה: יצירת אנימציות והיבוא שלהן לפיגמה  
 . motion-ו  Lottieסוגי אנימציות, קבצי 

 12שיעור 
 PDF השלמת עיצוב המסכים והייצוא שלהם לתצוגת 

 
 : סיכום 

 
 13שיעור 

 .1הצגת מסכים ומצגת מחקר 
 14שיעור 

 .2הצגת מסכים ומצגת מחקר 
 15שיעור 

 .חזרה אחרונה ותיקונים
 16שיעור 

 .הגשת פרויקט הגמר לפני המבחן של משרד העבודה
פרויקט הגמר צריך להכיל: את מסכי האפליקציה בפיגמה שכוללים מעברים אינטראקטיביים בניהם  

ואנימציות כפי שלמדנו, מצגת מעוצבת המציגה את כל המחקר שעשיתם, מסכים ראשוניים שעיצבתם  
(User flow .וקוד ,) 
 

 


